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Resumen

La V heuristica es una metodologia basada en una gréfica que permite relacionar
conceptos previos y cientificos, en ella se consideran campos de estudio, como;
una situacioén a resolver, la pregunta que orienta el aprendizaje, los conceptos y
la metodologia. De ahi que este esquema tiene un aporte en la investigacion
desde el aula, porque comprende la estructura investigativa, aquella que regula
la educacién basica y formacion profesional, permitiendo asi una indagacién de
manera dindmica. El objetivo de la investigacion es dar a conocer la gréfica, los
campos y las caracteristicas que presenta cada apartado. Esta revision
sistemadtica, se desarrollé con la revision de 54 publicaciones y articulos
cientificos seleccionados de entre 435, examinando su uso en la educacion entre
2017 al 2023. Los resultados destacan que la V heuristica es una herramienta
efectiva para promover el aprendizaje significativo, ya que facilita la conexiéon
entre conocimientos previos y nuevos conceptos, asi mismo se observa que
estimula la resolucién de problemas y la identificacion de temas de investigacién
a partir de la observacion. En conclusion, la V de Gowin se presenta como una
estrategia valiosa en la indagacion cientifica, fomentando el aprendizaje
significativo, la resoluciéon de problemas y la generaciéon de temas de
investigacion, contribuyendo asi al desarrollo de una cultura investigativa en las
escuelas y espacios de indagacién en todo nivel de estudio.

Palabras clave: aprendizaje, conceptos, conocimientos, diagrama, heuristico,
indagacién, metodologia, metacognicion.
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Abstract

The V heuristic is a methodology based on a graph that allows for the relationship
of previous and scientific concepts. It considers fields of study such as a situation
to be resolved, the question guiding learning, concepts, and methodology.
Hence, this scheme contributes to research from the classroom, as it encompasses
the investigative structure that governs basic education and professional
training, thus allowing for dynamic inquiry. The aim of the research is to present
the graph, fields, and characteristics of each section. This systematic review was
conducted by examining 54 publications and scientific articles selected from 435,
assessing their use in education from 2017 to 2023. The results highlight that the
V heuristic is an effective tool in promoting meaningful learning, as it facilitates
the connection between prior knowledge and new concepts. It also stimulates
problem-solving and the identification of research topics through observation. In
conclusion, the Gowin's V model emerges as a valuable strategy in scientific
inquiry, fostering meaningful learning, problem-solving, and the generation of
research topics, thus contributing to the development of a research culture in
schools and inquiry spaces across all levels of study.

KeyWOI'dS: learning, concepts, knowledge, diagram, heuristic, inquiry,
methodology, metacognition.

Resumo

A heuristica em V é uma metodologia baseada em um grafico que permite
relacionar conceitos prévios e cientificos. Ela considera campos de estudo, como
uma situacdo a ser resolvida, a pergunta que orienta a aprendizagem, conceitos
e metodologia. Portanto, esse esquema contribui para a pesquisa desde a sala de
aula, pois abrange a estrutura investigativa que rege a educacdo basica e o
treinamento profissional, permitindo uma investigacdo dinamica. O objetivo da
pesquisa € apresentar o gréafico, os campos e as caracteristicas de cada segdo. Esta
revisdo sistemadtica foi realizada examinando 54 publicagdes e artigos cientificos
selecionados de 435, avaliando seu uso na educacdo de 2017 a 2023. Os resultados
destacam que a heuristica em V é uma ferramenta eficaz na promocdao da
aprendizagem significativa, facilitando a conexdo entre conhecimentos prévios e
novos conceitos. Também estimula a resolugao de problemas e a identificagdo de
temas de pesquisa por meio da observagao. Em conclusdo, o modelo em V de
Gowin surge como uma estratégia valiosa na investigacdo cientifica,
promovendo a aprendizagem significativa, a resolucao de problemas e a geragao
de temas de pesquisa, contribuindo assim para o desenvolvimento de uma
cultura de pesquisa em escolas e espagos de investigacdo em todos os niveis de
estudo.
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INTRODUCCION

Segun el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2020), la responsabilidad de
enseflar y aprender en estos tiempos de retos y desafios recae en los docentes,
quienes deben emplear proyectos y actividades contextualizadas para adaptarse
a las necesidades de los estudiantes y la comunidad, promoviendo la formacién
de investigadores. Sin embargo, esta meta se ve obstaculizada por la falta de
estrategias metodologicas que faciliten la construccién de la indagacion, lo que
lleva a la necesidad de explorar la V de Gowin, una herramienta que fomenta la
indagacion cientifica de manera creativa, tanto a nivel individual como grupal,
con el objetivo de formar entes de ciencia en el aula (Monroy Gonzalez et al.,
2022). Para abordar esta investigacion, se exploraron fuentes académicas con el
fin de analizar el papel de la V Heuristica en la indagacién cientifica.

Gowin define el diagrama V como una técnica heuristica que facilita la
comprensién y generacién de conocimiento (Novak & Gowin, 1988). De acuerdo
con Padilla y Paredes (2019), esta estrategia se presenta como una herramienta
instructiva esencial para la comprensiéon de diversos temas y la solucion de
problemas, estableciendo un componente didactico crucial en la ensefianza.

La V de Gowin se convierte en un recurso heuristico que asiste al individuo en
comprender la estructura y todos los pasos involucrados en la construccién del
conocimiento. A través de esta herramienta, el estudiante pone a prueba sus
recursos conceptuales y los enriquece mediante el andlisis, la interpretacion, la
sintesis y la evaluaciéon del conocimiento o aprendizaje significativo que esta
desarrollando. Guerrero (2019) y Rodriguez (2008) hacen referencia a Ausubel
(1973,1976, 2002), quien enfatiza la teoria psicolégica de las aulas, sefialando que,
en cada proceso de aprendizaje, los estudiantes emplean sus habilidades,
conocimientos, capacidades, destrezas y creatividad para abordar cada situacion
de aprendizaje, y el aprendizaje significativo asegura la adquisicién, retencién y
asimilacion de conceptos que se presentan en las sesiones de aprendizaje y en la
resolucion de problemas (Lombardo, 2023).

Cuando se conectan conocimientos previos con nueva informacién, no se trata de
una simple acumulacién de datos o conceptos, sino de la creaciéon de una
conexion sélida que da lugar a un aprendizaje novedoso y con significado que
permita la indagacién en aula (Puma, 2023). Asi mismo, Martin (2018) argumenta
que el proceso de aprendizaje y la evolucién de las instituciones educativas se
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materializan a través de la implementacién de estrategias destinadas a la mejora
educativa. Para Ramos et al. (2022) Los estudios consideran fundamental
fomentar el desarrollo de competencias investigativas, basado en la generacion
de nuevos conocimientos desde una perspectiva cientifica orientada a descubrir
la verdad. Esto se vuelve crucial en una sociedad caracterizada por la abundancia
de informacién y conocimiento. Ademas, proponen un cambio en la evaluaciéon
formativa, que va mas all4 de la revision externa (heteroevaluacién) y se orienta
hacia la autoevaluacién y coevaluacién, donde el estudiante se convierte en el
evaluador de su propio proceso como productor de conocimientos.

El diagrama de la V heuristica, en este sentido, sirve como un andamio en el
proceso de construcciéon del aprendizaje, representando de manera explicita el
pensamiento y proporcionando una representacién visual para el individuo que
estd desarrollando la V heuristica. La nocién de andamiaje se enmarca en la
perspectiva socioconstructivista, segin Vygotsky (1979), que sostiene que el
aprendizaje ocurre a través de interacciones sociales, donde aquellos con un
mayor conocimiento guian el aprendizaje de los demds. En el contexto del
diagrama, varios individuos pueden intervenir, aportando sus conocimientos
para abordar problemas relacionados con su entorno. Por lo tanto, es esencial
considerar la estructura del plan de estudios y su implementacién, asi como los
medios, elementos, emociones y la accién préctica, todos los cuales constituyen
parte integral de cualquier experiencia de aprendizaje significativo (Guardidn y
Ballester, 2011).

Dado que la V de Gowin es una técnica heuristica, es fundamental comprender
el concepto de "heuristico, ca". Segtin la Real Academia Espafiola (RAE, 2014), en
su cuarta definicién, "heuristico(a)" proviene del griego "evpiokev heuriskein," que
significa "encontrar" o "inventar". En este contexto, se refiere a una forma de
buscar o encontrar soluciones a problemas utilizando enfoques flexibles.
Ademas, se considera como un arte que involucra la imaginacién, el
descubrimiento y la invencién con el propésito de desarrollar estrategias,
criterios y procedimientos creativos para resolver problemas, aprovechando
pensamientos tanto divergentes como convergentes. En resumen, la heuristica
aprovecha las experiencias personales o de un equipo de individuos con el
objetivo de encontrar la soluciéon mdas adecuada a un problema.

Ademas, Venegas (2021) argumenta que la V heuristica se presenta como una
herramienta metacognitiva debido a su estructura y su enfoque en el proceso de
aprendizaje, lo cual facilita la construccién de conocimiento a través de un
enfoque interconectado en aspectos tedricos y metodoldgicos, permitiendo la
resoluciéon de problemas basados en competencias. En esta perspectiva, la
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metacognicién, segin Jaramillo y Simbafia (2014), se refiere a la habilidad de
autorregular los procesos de aprendizaje, involucrando acciones individuales
relacionadas con el conocimiento, regulacién y control de los mecanismos
cognitivos con el propésito de alcanzar, evaluar y generar informacion en el
proceso de aprendizaje. Mosquera (2019) agrega que la metacogniciéon implica
comprender la propia comprension, reflexionar sobre el pensamiento, adquirir
conocimiento sobre el conocimiento, tomar conciencia de la propia conciencia y
desarrollar habilidades de pensamiento de nivel superior.

Ademas, para llevar a cabo una investigaciéon genuina o cualquier tipo de proceso
de indagacion, es esencial tener habilidades de pensamiento, segtin lo sefiala
Martinez (2011). En este sentido, Lucio (2010) destaca la importancia de combinar
el conocimiento tedrico con la aplicacion practica, es decir, la integraciéon de
conceptos con la experiencia cotidiana, ya que ambos aspectos son fruto del
conocimiento. Por otro lado, Ortiz (2023) indica que las competencias implican
dos componentes fundamentales que se basan en el conocimiento tedrico (saber)
y la aplicacion practica (saber hacer). Es asi que se afirma, que las competencias
integran tanto la habilidad para aplicar el conocimiento como la destreza para
llevar a cabo tareas y resolver problemas de manera efectiva (Nolazco-Labajos et
al., 2022).

Por tanto, esta técnica contribuye al desarrollo de informaciéon que
posteriormente se transforma en conocimiento (Chavez et al., 2022). En el marco
de la estructura de la V heuristica, los conocimientos se construyen a partir de los
intereses individuales y pueden ser examinados y organizados en funcién de una
problematica, como sefiala Lozano (2017). Para lograr que el conocimiento sea
adquirido y el aprendizaje sea verdaderamente significativo a través de la V
Heuristica de Bob Gowin, Bermeo-Yaffar et al. (2016) explican que es esencial
considerar la inclusién de todos y cada uno de sus componentes.

METODO

Para llevar a cabo la revision sistematica, se utilizaron términos relacionados con
la importancia del andlisis del diagrama V heuristico de Bob Gowin, con el
objetivo de resaltar su aplicabilidad en el contexto de la investigacién cientifica
en el aula, especialmente en el &mbito de las ciencias naturales, la ciencia y la
tecnologia. A continuacion, se presenta la metodologia empleada en dicha
revision, detallada en el esquema (consultar Figura 1).

En la fase inicial de la btisqueda, se examinaron investigaciones en las bases de
datos Scopus, Science Direct y Latindex. Los términos utilizados fueron "V
Heuristica", "V de Gowin" y posteriormente se afiadieron "Indagacién cientifica".
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Ademas, se llevo a cabo una btisqueda en inglés con los términos "V heuristic",
"Gowin's V", "scientific inquiry" y "V heuristics and scientific inquiry", lo que
resulté en el hallazgo de 12 registros en Scopus. De estos, se aplicé un filtro de
antigiiedad e interés, lo que condujo a la seleccién de 1 articulos de revision.

La revision sistematica llevada a cabo sobre la literatura cientifica relacionada
con el Diagrama V Heuristica de Gowin en el contexto de la indagacién cientifica
se baso en las directrices de la declaracion PRISMA, como establecen Urrutia y
Bonfill (2010). Durante la btisqueda sistematica, se emplearon términos mas
especificos, tales como "Diagrama de la V de Gowin" y "Diagrama de la V de
Gowin en el aprendizaje significativo", "Diagrama de la V de Gowin e indagacion
cientifica" y "La V Heuristica y el conocimiento de la fisica y quimica". Esta nueva
btisqueda sistemédtica arroj6 un total de 435 resultados, de los cuales se
seleccionaron los articulos siguiendo criterios de exclusion y optando por
aquellos considerados de alta calidad.

Para la elecciéon de informacioén, se aplicaron criterios de filtro que incluyeron el
rango de afios de publicacion (desde 2017 hasta 2023), el idioma (espafiol,
portugués e inglés), la disciplina (educacién) y todos los paises. De los 435
resultados obtenidos, se desglosaron de la siguiente manera en relacién a cada
base de datos: 304 en Google Scholar, 76 en Redalyc, 34 en Ebsco, 12 en Scopus, 8
en Pro Quest y 1 en Scielo. Dado que muchas de las revistas indexadas no
cumplian con los requisitos de estudio, se consider¢ tesis de grado, maestria y
doctorado para fundamentar conceptos y datos necesarios para la investigacion
publicados en Google académico. Finalmente se seleccionaron analiticamente 54
fuentes de informacion.

De la revisién en mencién fueron sometidos a analisis, de ello, tnicamente se
incorporaron 24 de acuerdo al propésito de la investigacion, que consistia en
examinar las contribuciones cientificas relacionadas con el esquema de la V
Heuristica en la investigacion cientifica. Este proceso de seleccién se basé en la
consideracion de las representaciones gréficas propuestas o empleadas por los
autores, las cuales reflejaban flexibilidad, creatividad, conceptos, metodologias,
problemas, y preguntas iniciales o hilos conductores. Algunos articulos
abordaban de manera creativa las preguntas que guiaban cada segmento de la
grafica. En tltima instancia, se eligieron los estudios que ofrecian contribuciones
significativas para la investigacion.
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Datos y resultados

Figural
Esquema de flujo de PRISMA dividido en cuatro niveles (De acuerdo a lo establecido por
Urrutia y Bonfill en el 2010)

Registros identificados Google Scholar (n=304)
c
he)
3 En Redalyc, Ebsco, __,| Redalyc (n=76)
(@] . .
= Scopus, Science Direct,
S Google Scholar, Scielo y Ebsco (n=34)
o
= Pro Quest. ¢
o i + i Eliminados tras leer el titulo
© Registros tamizados (n=326)
= (n:|54)
e ¢ Eliminados tras ver el tema
Estudios de interés (n=51)
kS seleccionados para
2 ser analizados
c —
1_% (n=30)
l Google Scholar (h=10)
c Investigaciones Scopus (n=1)
'S :
2 selecmo_nadas para
TCJ ser consideradas en Redalyc (n=1)
- la revision
sistematica Ebsco (n=1)

De entre los documentos identificados, se extrajeron los siguientes metadatos: el
titulo del articulo, el ano de publicacion, el autor o autores, la procedencia
geografica de cada publicacion en relaciéon con los objetivos de estudio, el
contenido de las representaciones graficas, las interrogantes planteadas y el nivel
educativo al cual estaban dirigidas, asi como la tematica abordada en los
estudios. Esto se llevé a cabo debido a que la indagacion cientifica se origina a
partir de una cuestion real observada por el estudiante, la cual debe resolverse
utilizando los conocimientos previos de los mismos, los cuales se complementan
con aquellos que se les proporcionan en la informacién adicional.

También se evaluaron las contribuciones y hallazgos derivados de la
investigacion e indagaciéon. Como resultado, se emplearon 10 articulos
procedentes de Google Scholar, 1 articulo de cada una de las bases de datos
Redalyc, Ebsco, Scopus y Scielo. Ademas, se consideraron 9 tesis debido a los
resultados obtenidos, por ser las fuentes con mayor campo de experimentacion
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en el tema. Finalmente, se llevaron a cabo 1 bisqueda manual para asegurar la

inclusion de informacion relevante en linea con los objetivos del estudio.
RESULTADOS

Los resultados derivados de la revision de los documentos de investigacién se
organizaron con; los aspectos generales que deben ser tomados en cuenta en el
diagrama V heuristica, se destacaron las preguntas a considerar en el contexto de
la V de Gowin y se resumieron los aportes y las conclusiones alcanzadas en
relacion a la investigacion e indagacion relacionadas con la V de Gowin.

Aspectos generales a considerar en el diagrama de la V Heuristica.

Este aspecto se refiere a la disposicién general que presenta la estructura, lo que
facilitara una organizaciéon que se adapte a las necesidades del individuo que esta
construyendo la V heuristica como son el razonamiento (Mamani, 2023); la
comprensiéon de eventos, teorias explicativas del conocimiento cientifico y su
esencia; que adquieran familiaridad con los procesos y métodos caracteristicos
de la investigacion cientifica, fomentando en ellos la capacidad de sorprenderse
e inquietarse ante los fenémenos que suceden en su entorno (Castellon & Guerra,
2022). En esta estructura general, se reflejar los campos a emplear en orden
descendente de publicacién, como mencionan los autores citados.

Tabla 1
Aspectos generales a considerar en el diagrama V de heuristica

Autores Aspectos generales en la elaboracion del diagrama V heuristica

Martoni et al.  Eventos - objetos (vértice).

(2022) Pregunta - guia (centro).
Dominio conceptual, considera; filosofias, teorias, principios y conceptos (lado
izquierdo).
Dominio Metodoldgico, en ella refleja; afirmaciones de valores, afirmaciones de
conocimientos, transformaciones y registros (lado derecho).

Vélez (2021)  Considera cuatro espacios: Planteamiento de problema (centro). Objetivo
(vértice). Fundamentos tedricos (lado izquierdo). Fundamentos investigativos
(lado derecho)

Jiménez & Pregunta central

Villegas En la base; engloba eventos naturales que deben ser analizados, asi como los
(2020) objetos de estudio y/o sucesos relacionados.
Dominio tedrico-conceptual (lado izquierdo) Es el proceso donde se originan los
conocimientos.
Dominio metodoldgico (lado derecho) para obtener resultados finales.

Sénchez Comprende tres apartados: Problemas por resolver (centro). Elementos
(2020) conceptuales (izquierda)
Elementos vivenciales (derecha)

Figueroa & La estructura parte de acontecimientos y objetos, para generar preguntas centrales
Veliz (2019) que permite la interaccion reciproca, activa y constante.

ACTAS DEL Il CONGRESO INTERNACIONAL DE INNOVACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA
INUDI —UH, 2024

'758" CAPITULO XLIV; PP. 751-772



CAPITULO XLIV

LA V HEURISTICA EN LA INVESTIGACION DE LA EDUCACION BASICA Y SUPERIOR.: UNA

REVISION SISTEMATICA

La organizacién comienza a partir de acontecimientos y objetos con el propésito
de formular preguntas centrales que fomenten una interaccion reciproca,
continua y dindmica.

La parte conceptual (Teoria); Involucra los conceptos, definiciones, principios,
teorias, filosofias y enfoques conceptuales.

La parte metodolégica (Accion); Contempla los registros, las transformaciones y
los resultados; asi como las interpretaciones, explicaciones, declaraciones
sobre conceptos y la evaluacién.

Herrera &

Base; acontecimientos u objetos,

Sénchez Centro; formulacion de prequntas.

(2019) Lado conceptual o saber (izquierdo); aspectos conceptuales, principios, teorias,
etc.
Lado hacer o procedimental (derecho). Registra lo que se realizara, como:
Informacién, documentacién, cambios, declaraciones de conocimiento y
valoraciones.

Rezende & Considera los cuatro  elementos:  Prequnta  central  (centro).

Soares (2019)

Eventos/Objetos(vértice). Dominio  Tedrico (lado izquierdo). Dominio
Metodolégico (lado derecho)

Tecpan &
Hernéndez
(2019)

Considera los cuatro elementos: Pregunta central. Al vértice; los
acontecimientos, hecho, experiencia, situacién problemaética. Al lado derecho;
conceptos, estructuras conceptuales, principios y teoria. Al lado izquierdo;
registro o toma de datos, transformacién y anélisis, resultados e

interpretaciones, afirmaciones sobre el conocimiento.

Mejia (2018)

Parte de un evento u objeto a investigar.

Considera la pregunta central, que guia, enmarca conceptualmente, cuestiona y
contribuye a la generacién de nuevos conocimientos a través del enfoque
metodolégico.

El marco conceptual; Busca patrones recurrentes con el fin de formular
conceptos y desarrollar estructuras conceptuales que puedan dar lugar a
modelos que buscan principios fundamentales, los cuales a su vez conducen a
la formulacién de leyes y la construccion de teorias. Estas teorias estan
influenciadas por filosofias subyacentes.

Marco metodoldgico; Emplea registros respaldados por evidencia y hechos que,
mediante el uso de los recursos apropiados, conducen a cambios que
posibilitan la obtencién de resultados. Estos resultados permiten realizar
interpretaciones, proporcionar explicaciones y generar generalizaciones que,
a su vez, sustentan juicios basados en el conocimiento y en criterios de valor.

Rivera et al.
(2018)

Parte de preguntas centrales.

Dominio conceptual; incluye; Hipétesis o suposicion, que son el inicio de la
investigacion; Teorias; Principios y Leyes.

Dominio metodolégico, incluye la forma en como serd abordado un tema
Acontecimientos y conclusiones de la investigacion, ubicados en el vértice.

Hoyos (2017)

Pregunta orientadora relevante (al centro)

Objeto de aprendizaje (vértice)

Contenido curricular. (izquierda) Fases de: Exploracién, investigacién y
sintesis. Desempefios de comprensién. Hilo conductor. Meta de comprension.
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Ruta Metodolégica. (derecha) Evidencia de comprensiéon. Conclusiones y
recomendaciones.

Stella (2017) Pregunta problema (Centro) Dirige y proporciona orientacién a la investigacion.
Dominio teorico/conceptual (Pensando) (parte izquierda); toman en cuenta
principios vinculados a los conceptos con el fin de facilitar la comprension de
eventos y teorias que son beneficiosos para la investigacion.

Procedimiento de experimentacion o prdctica (Parte baja o vértice)

Observaciones y resultados (Parte derecha) obtenida de la practica.

De estos datos, se pueden derivar resultados como el evento u objeto de
investigacion, lo que permite al investigador considerar situaciones iniciales o,
como se describe en el ambito de la ciencia y tecnologia, situaciones significativas.
Estas situaciones, cuando se investigan, captan la atencion del estudiante y lo
motivan a generar posibles respuestas. La Pregunta central, como su nombre
indica, es una parte fundamental del esquema, ya que conduce a la resolucion
del problema planteado. En el Marco conceptual, se incorporan las estructuras
conceptuales previas junto con los nuevos conceptos presentados, lo que permite
la construccion de nuevos conocimientos. Por otro lado, el Marco metodolégico
facilita la obtencion de resultados mediante la utilizacion de herramientas como
cuadros y esquemas, entre otros. Estos resultados se utilizan para realizar
interpretaciones, explicaciones y generalizaciones que generan juicios de valor o
de los conocimientos adquiridos durante la investigacion.

Preguntas a considerar en la estructura de la V de Gowin, Heuristica o
epistemoldgica.

Este aspecto se refiere a la disposicion de las preguntas formuladas. En esta
revision se exponen los cuatro campos a considerar, lo que brinda flexibilidad en
su aplicacion, desde los campos mas simples hasta los més estructurados en

interrogantes.
Tabla 2
Las preguntas a considerar en V de Gowin
Autores Pregunta Parte u objeto Marco Conceptual Marco
central (Vértice) Metodolégico
(Medio)
Puma Preguntas  de La Situacion  El dominio El Dominio
(2023) indagacion Significativa: conceptual; Las Metodoldgico;
(Qué quiero ;Cudles son las hipotesis (3) ;Cuales Disefia estrategias
conocer? O situaciones en mi son las  posibles (5) ;Qué voy a
Qué deseo entorno que respuestas a la medir? (Qué
indagar? (2) representan un pregunta de materiales
desafio o son indagacion? ;Cuales utilizaré para
dignas de ser son las variables de experimentar?
investigadas? (1)  estudio? Los objetivos Genera, registra
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4) (Qué quiero datos e informacion
investigar? Los (8) ;Cémo recojo
conceptos  clave (6) los datos? Las
(Qué conceptos mios transformaciones

voy a utilizar? Teorias conceptuales 9)
(7) ¢Qué conceptos (Qué resultados
cientificos debo obtengo de los
considerar? Leyes registros? Analiza
(Coémo sucede el datos e informacion
fenomeno?  Filosofias (10) (Como llegue
(11) ;Cuadl es mi a estos resultados?

postura respecto de
un tema? Concepciones
(13) ;Cémo veo al
mundo y como se
puede aportar para
que se vea mejor?

Afirmaciones sobre
(12)
nuevos

conocimientos
(Qué
conceptos obtuve?
(14)
¢(Cémo aportan los

Conclusiones

resultados a la
sociedad?  ;Para
qué me sirve lo

que aprendi?

Jiménez  ;Que? ;Quien? ;Quétemasevaa Filosofias, teorias registros,
& (Como? estudiar? principios y leyes; transformaciones,
Villegas ~ ;Cuédndo? conceptos clave afirmaciones  de
(2020) ¢(Donde? ;Por conocimiento;
qué? ;Para afirmaciones  de
qué?  ;Desde valor.
cuando?
Figueroa ;Cual es la ;Cudl es el Hipotesis (3) ;Cuédles ;Cémo registro y
& Veliz finalidad o el problema? (2) son las causas que organizo los
(2019) objeto de la influyen ene 1 datos? (4)
actividad? (1) problema? (5) (Cuales son los
(Coémo describirias el pasos a seguir en
problema? (7) la
(Cudles son los experimentacion?
conceptos tedricos del  (6)
problema? (9) (Cuéles son los
(Qué leyes y resultados de la
principios estdn experimentacién?
involucrados? (11) y ¢Cudl es la
conclusion? (8)
(Cémo transfiero
lo que aprendi en
la vida diaria? (10)
Morantes Pregunta Acontecimientos:  ;Cuaéles conceptos ;Qué mido
et al. central: ;Qué ;Cudles eventos necesito? directamente?
(2018) /objetos utilizo y

ACTAS DEL Il CONGRESO INTERNACIONAL DE INNOVACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA
INUDI —UH, 2024

«76 1~ carituLo XLIV; PP. 736-750



Maria Puma-Ramos
ISBN: 978-612-5130-24-2

quiero cémo los ;Como sucede el ;Cémo organizo
conocer? dispongo? fenémeno estudiado? mis ideas y datos?
Objetivos: (Qué dareas generales ;Se cumplieron los
(Qué pretendo o especificas explican objetivos
investigar? el tema? ;Por qué planteados? ;Se
(Qué deseo suceden? verifica el modelo
comprobar, (Cudles son las tedrico con el
aportar o respuestas tentativas? experimental?
modificar? (Qué aprendi
Variables sobre lo que quiero
(Cudl es la saber?
variable (Qué
independiente? implicaciones
(Cual es 1la précticas le
variable encuentro a la
dependiente? experiencia
realizada y al
acontecimiento
generado? ;Para
qué me sirve lo
que aprendi?
(Qué norma
utilizar para
referenciar?
(Qué detalles
especificos y
largos debo
agregar para
completar la teoria
y la
experimentacion?
Palomino ;Qué quiero Problema Vocabulario de ;Qué necesito para
(2018) saber? (1) (Acontecimiento/ conceptos clave. (5) resolver el
objetos) (2) (Qué areas o campos problema? (3)
del conocimiento ;Cémo  organizo
explican el problema? mis ideas y datos?
(6) 4)
(Como resolver el ;Qué conozco del
problema? (9) problema? (7)
(Para qué me sirve
lo que conozco? (8)
Rivera et ;Qué quiero ;A dénde quiero ;Por qué sucede? La ;Cémo lo voy a
al. (2018)  conocer? ;Qué llegar? hipétesis es.... hacer?
quiero (Qué conceptos  Selecciéon de
comprobar? necesito? ;Qué ley o instrumentos.
(Qué  quiero principio aplica? Definicién de
modificar? procedimientos.
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Medicién del
objeto de estudio.
Identificacion de

los
comportamientos.
Registro de
resultados

En lo que respecta a las preguntas a considerar en la estructura de la V Heuristica
de Gowin, se presentan los cuatro campos que deben ser tenidos en cuenta. Esto
se hace para adecuar la utilidad de la estructura, desde preguntas mas simples
con campos poco estructurados hasta aquellas que contienen un mayor nimero
de interrogantes por campo o aspectos mds minuciosamente estructurados para
su formulacion. En la mayoria de los casos, se emplean las siguientes preguntas
genéricas: En la secciéon de "Evento u Objeto": "; A donde quiero llegar?"; en el
"Marco Conceptual": ";Qué conceptos clave utilizaré?" y ";Cémo resolveré el
problema?"; y en el "Marco Metodolégico": ";Qué necesito para resolver el
problema?" y ";Para qué me servird lo que ya sé?". Estas preguntas genéricas
contribuyen de manera significativa a lograr los objetivos deseados en el proceso
de indagacién investigativa, utilizdndose asi la metacognicién en cada apartado
(Valladares, 2022).

Contribuciones y hallazgos en el ambito de la investigacién e indagacion
relacionados con la V de Gowin.

La revisién nos lleva a evaluar las contribuciones hechas por las investigaciones.
En este contexto, se resalta la importancia de la utilidad de la V Heuristica en el
fomento del aprendizaje significativo, la solucién de problemas, la investigacién
cientifica y la metacognicién, aspectos esenciales para su aplicaciéon en la
construccion de nuevos conocimientos a partir de la resolucién de situaciones
tanto del contexto como de la vida del estudiante.

Tabla 3
Contribuciones importantes de investigaciones llevadas a cabo sobre la eficacia de la V

Heuristica
Autores Aportes significativos
Nappa & La formacién docente es impulsada por la el uso de la V de Gowin en trabajos
Pandiella de laboratorio, utilizdindose el trabajo de laboratorio de manera virtual,
(2022) desarrollando competencias cientificas y digitales, asi como las capacidades

cognitivas de orden superior.

Castro & La implementacién de la V de Gowin despierta el interés por aprender fisica,
Vega (2021)  especialmente en situaciones en las que no se dispone de un laboratorio para
experimentos. Esto se logra al facilitar la resolucién de problemas cientificos de
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manera flexible y dindmica. Ademas, el proceso metacognitivo que promueve
la V Heuristica motiva a los estudiantes en su aprendizaje de las ciencias.

Vélez (2021)

La V Heuristica fortalece el desarrollo de las habilidades cientificas en los
estudiantes, incorporando elementos como la indagacién, la observacién, la
explicacion y la formulacion de hipétesis.

Venegas
(2021)

La implementaciéon de la V Heuristica de Gowin tiene un impacto en el
desarrollo de habilidades de los estudiantes, incluyendo la capacidad para
razonar, analizar, sistematizar, interpretar, organizar y fomentar habilidades
investigativas.

Ortiz &
Barreto
(2020)

El diagrama V heuristico es una estrategia o herramienta que se puede emplear
de manera esquemaética para abordar la resolucién de problemas y alcanzar el
aprendizaje significativo. Es importante destacar que se trata de un recurso
organizativo debido a su estructura.

Figueroa &
Veliz (2019)

La implementacién de la V Heuristica posibilita un aprendizaje significativo, y
este impacto positivo y altamente significativo se refleja en las estadisticas.

Martinelli
(2019)

Después de ser creados por los estudiantes, los diagramas V posibilitan la
evaluacién de las actividades experimentales, los datos registrados, los
calculos, la interpretacién de los resultados, las conclusiones y la capacidad
para identificar conceptos clave en la investigacién. Esta evaluacién es realizada
por el docente con el fin de proporcionar una valoracién y retroalimentacion
del trabajo realizado.

Rezende &
Soares
(2019)

En la adquisicién de conocimiento, este se construye sobre conocimientos
previos. La seccién del diagrama analizé las concepciones epistemoldgicas
empleadas por los investigadores al desarrollar juegos, ejemplificando con
enfoques de Piaget y Vigotski.

Herrera &
Sanchez
(2019)

Cualquier proceso de indagacién involucra la comprensiéon de modelos
teéricos, leyes y conceptos. El diagrama V de Gowin desempefia un papel
facilitador en la indagacién, permitiendo el desarrollo de competencias
cientificas que acercan a las soluciones de problemas. En este enfoque se
consideran aspectos como los conceptos, los métodos, las actitudes, el
aprendizaje significativo y la colaboracion.

Doria &
Lozano
(2018)

La implementacién de la V Heuristica posibilita experiencias de indagacién en
los estudiantes, que comienzan con la formulacién de preguntas y su
correspondiente respuesta. Este enfoque integra la experiencia personal como
un método y fomenta la participacién activa del estudiante en su propio
proceso de aprendizaje. En este contexto, el aprendizaje se materializa a través
del pensamiento, y los resultados son la construccién de esos pensamientos.

Mejia (2018)

La V Heuristica se fundamenta en elementos contextuales y en la integracion
del pensamiento, las emociones y la accién en la generacién de conocimiento.
Esta estrategia pedagogica puede ser empleada por los docentes con el
propésito de fomentar un aprendizaje significativo y eficaz en los estudiantes.
Con esta metodologia, los alumnos activan ambos hemisferios cerebrales, el
izquierdo y el derecho, al incorporar tanto la légica como la creatividad en su
proceso de aprendizaje.

Méndez &
Daza (2018)

La V Heuristica es una estrategia versatil que puede ser empleada de diversas
formas. Los docentes pueden utilizarla como un marco explicito para lo que
desean ensefar, mientras que los estudiantes pueden utilizarla como una
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herramienta de sintesis, evaluacién o metacognicién. Esto posibilita la
organizaciéon de ideas, expresiones y debates, asi como la formulaciéon y
respuesta a preguntas de investigacion.

Rivera et al. Este enfoque pedagégico es valioso para cultivar habilidades investigativas, ya

(2018) que facilita la adquisicién de aprendizajes significativos y promueve el
desarrollo del pensamiento reflexivo. Ademads, posibilita la capacidad de
asimilar informacién y organizarla de manera esquematica.

Stella (2017) El diagrama V es una herramienta que facilita la conexién entre eventos,
procesos u objetos, relacionandolos con lo que ya se conoce y lo que se necesita
saber en el proceso de construcciéon de un nuevo concepto.

En cuanto a las contribuciones y conclusiones en el &mbito de la investigacién e
indagacion, se destaca la importancia de la V Heuristica en el fomento del
aprendizaje significativo, la solucién de problemas, la investigacién cientifica, la
metacognicién, asi como el razonamiento, andlisis, sistematizaciéon e
interpretacion de resultados, requisitos para enfrentar retos actuales (Cardenas-
Velasco, 2023). Estos aspectos son fundamentales para su aplicaciéon en la
resolucion de situaciones tanto del contexto como de la vida de los estudiantes
(Guaman & Espinoza, 2022) ya sea presencial o con el uso de medios informaticos
digitales (Juarez & Torres, 2022).

DISCUSION

La estrategia metodolégica de la V Heuristica, segtin Bob Gowin, se compone de
tres espacios principales: la prequnta central, el marco conceptual y el marco
metodologico. Aunque inicialmente Gowin no incluy6 los acontecimientos o
hechos en las preguntas, la mayoria de los estudiosos han adaptado el esquema
con cuatro apartados: el evento u objeto a investigar, la pregunta central que guia
la seleccion del marco conceptual y orienta la construcciéon de nuevos
conocimientos a través del marco metodolégico, el cual implica el
establecimiento de estructuras conceptuales, principios, leyes, filosofias y
concepciones, y, por ultimo, el marco metodolégico que engloba registros,
transformaciones, resultados, interpretaciones, explicaciones, generalizaciones,
juicios de conocimiento y de valor (Figueroa & Veliz, 2019; Herrera & Sanchez,
2019; Jiménez & Villegas, 2020; Martoni et al., 2022; Mejia, 2018; Rezende &
Soares, 2019; Rivera et al.; Stella, 2017; Veléz, 2021). Sin embargo, también hay
enfoques mas simplificados, como el propuesto por Sanchez (2020), que
considera solo tres apartados: los problemas por resolver, los elementos
conceptuales y los elementos vivenciales.

En cuanto a las preguntas a considerar en el diagrama V de Gowin, cada autor,
seglin sus necesidades de indagacién, elige las que considera pertinentes. Sin
embargo, existen preguntas comunes que se suelen abordar en este esquema, y
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algunas de las mas frecuentes, segin Palomino (2018), son las siguientes:
Pregunta central: ;Qué quiero saber? Marco Conceptual: ;Qué conceptos clave
utilizaré? ;Qué areas o campos del conocimiento explican el problema? ;Cémo
resolveré el problema? Marco Metodoldgico: ;Qué necesito para resolver el
problema? ;Cémo organizo mis ideas y datos? ;Qué conozco del problema?
(Para qué me sirve lo que conozco? En el apartado de "Parte u Objeto," se
consideran diversas preguntas, como: ; Cuéles eventos/objetos utilizo y cémo los
dispongo? (Morantes et al., 2018) ;Cuaél es el problema? (Figueroa & Veliz, 2019)
(Qué tema se va a estudiar? (Jiménez & Villegas, 2020) ;A donde quiero llegar?
(Rivera et al., 2018) En el apartado de "Otros Aspectos," algunos autores incluyen
la hipétesis: ;Cudl es la hipétesis? (Figueroa & Veliz, 2019; Puma, 2023) ;Qué
pretendo investigar? ;Qué deseo comprobar, aportar o modificar? ;Cual es la
variable independiente? ; Cual es la variable dependiente? (Morantes et al., 2018);
cabe sefialar que la eleccién de las preguntas puede variar segin el enfoque y los
objetivos especificos de la indagacion.

Los aportes mas significativos que se destacan en los estudios sobre la V
heuristica se centran en: La importancia del aprendizaje significativo: La V
heuristica se muestra como una herramienta que promueve la sintesis, el
desarrollo del pensamiento reflexivo, la habilidad para asimilar informacién y
organizarla en un esquema, y la capacidad de evaluar y reflexionar sobre lo
aprendido (Nappa & Pandiella, 2022; Rivera et al.,2018). La utilidad a nivel
docente y estudiantil: Varias investigaciones resaltan la utilidad tanto para los
docentes como para los estudiantes (Mejia, 2018) (Méndez & Daza, 2018). La
estrategia puede ser aplicada de diversas maneras, ya sea como un esquema
explicito de ensefianza por parte de los docentes o como una herramienta de
sintesis, evaluacién o metacognicién por parte de los estudiantes. El fomento de
habilidades cientificas: Se destaca que la V heuristica refuerza el desarrollo de
habilidades cientificas en los estudiantes, incluyendo la indagacién, observacion,
explicacion y la formulacion de hipétesis (Venegas, 2021) (Sanchez & Herrera,
2019). Las experiencias indagativas: La V heuristica promueve experiencias de
indagacion en los estudiantes, impulsando la formulacién de preguntas y la
btsqueda de respuestas, lo que permite integrar la experiencia personal en el
proceso de aprendizaje (Doria & Lozano, 2018).

CONCLUSIONES

El analisis de los aportes cientificos relacionados con la gréfica de la V Heuristica
conduce a la conclusién de que la comprensién y construccion del conocimiento
de los estudiantes a través de la implementacion del esquema de la V Heuristica
es una herramienta de facil manejo. Esta estrategia considera en su estructura las
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partes esenciales y se adapta al propoésito de la investigacion y el aprendizaje, lo
que la convierte en una herramienta versatil para promover la comprension y la
resolucién de problemas en el contexto educativo.

Para alcanzar un aprendizaje basado en la indagacion cientifica, la utilizacion del
diagrama de la V de Gowin permite la organizacion de conceptos y
metodologias. Esto parte de una pregunta clave que surge a partir de una
situacion, hecho o acontecimiento que el estudiante busca resolver mediante la
observacion y la aplicaciéon de sus experiencias previas. La construccion de la V
se divide en dos dominios: el conceptual, que se relaciona con el pensamiento, y
el metodologico, que se asocia con la accién. Ambas partes del disefio estan
guiadas por preguntas que se responden en funcioén de la soluciéon que se busca
desde el punto central del diagrama.

El diagrama de la V de Gowin y los pasos que involucra pueden ser adaptados
de manera flexible segiin las necesidades de la indagacion. Este esquema es
versatil y puede ser utilizado en todos los niveles educativos, desde el inicial
hasta el superior, y puede abordar una amplia variedad de areas o materias.
Tanto los docentes como los estudiantes pueden beneficiarse de esta estrategia
pedagodgica, ya que promueve la reflexién, el andlisis critico y la construccién de
nuevos conocimientos. La estructura de la V puede ajustarse en funcién de la
complejidad del tema, desde enfoques simples hasta enfoques mas complejos, lo
que la hace adaptable a diferentes contextos y necesidades individuales y
grupales.
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